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PROGETTO EASY CATERING:
INCLUSIONE E AUTONOMIA DI ALLIEVI IN SITUAZIONE DI HANDICAP

E CON BISOGNI EDUCATIVI SPECIALI
IPC MARCO POLO
INTRODUZIONE
Dopo il periodo di osservazione degli allievi h di nuovo inserimento scolastico, si evidenziano alcune loro peculiarità che dovrebbero trovare soddisfacimento con tale iniziativa didattica.

Il progetto si propone generalmente di migliorare e favorire l’inclusione sociale nella comunità scolastica prevalentemente di allievi in situazione di handicap o con B.E.S. . 

Lo scopo principale è quello di  mantenere, potenziare e sviluppare le abilità di base  e di autonomia degli allievi coinvolti e contestualmente fornire un servizio di adesione e raccolta ordini relativo alle “merende” distribuite nell’intervallo antimeridiano, servizio che anche attraverso la decongestione delle “code”, è  utile alla comunità studentesca.

OBIETTIVI DEL PROGETTO:

1) Favorire l’inclusione sociale degli allievi creando situazioni didattiche ed educative adeguate alle loro potenzialità;

2) Mantenere e sviluppare abilità di autonomia personale e sociale;

3) Migliorare l’autostima dell’allievo e la sua identità sociale;

4) Fornire un servizio razionale alle esigenze scolastiche, relativo alla raccolta e gestione degli “ordini di merende” da parte degli studenti delle classi coinvolte;
5) Supportare l’attività di decongestionamento delle “code” per l’acquisto della merenda durante l’intervallo (10.30-10.45).
TEMPI  DI SVOLGIMENTO:
       Fase operativa (durante tutto l’anno scolastico):

· Dalle ore 8.50 alle 9.40, tutti i giorni (raccolta, elaborazione  e trasmissione ordini);
· Dalle ore 10.15 alle 10.30, tutti i giorni (consegna ordini).

Fase progettuale:

· A cura dei docenti di sostegno.
MODALITA’  DI SVOLGIMENTO:
1) Contatti per la pianificazione e condivisione del progetto con la società di catering che fornisce il servizio;

2) Briefing in presidenza dei rappresentanti di classe per l’esposizione del progetto e la condivisione;

3) Creazione della lista degli ordini riferibile a ogni singola classe;

4) Role Playing con gli allievi coinvolti (simulazione);

5) Creazione e condivisione del regolamento dell’attività (consegne degli allievi e consegne delle classi coinvolte).
SPAZI E MATERIALI:
· Aula h IPC Marco Polo;
· Supporti hw e informatici esistenti nell’aula h;
· Contenitori e coperchi in cartone (si possono usare gli imballi dei plichi di carta per fotocopie).
VERIFICA E VALUTAZIONE:
a) Gli allievi coinvolti,con il supporto del docente, realizzeranno un questionario “customer satisfaction” da somministrare:
· Alle classi che usufruiscono del servizio;

· Al fornitore di catering.

b) Decodifica dei dati e tabulazione con il supporto dei docenti curricolari;

c) Interpretazione dei risultati ottenuti anche tramite autovalutazione da parte degli stessi allievi;

d) Proposte di miglioramento e correzione.

COSTI:
· 10 ore di non insegnamento forfettarie per docente responsabile.

RESPONSABILI DEL PROGETTO:

· Prof. Delegati Laura;

· Prof. Giancarlo Memmo;
· Prof. Romagna Cristina;

· Prof. Fiore Simona
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